VIZUALIS KULTURA HELYI TANTERV
BUDAKESZI NAGY SANDOR JOZSEF GIMNAZIUM

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az dket koriilvevo vildg

vizualisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizualis miivészeti alkotasok
atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kdrnyezetiink tudatos alakitasaban. Ez
a cél a tanorai kereteken beliil az alkotva befogadéds elvét kovetve valdésulhat meg a
leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen
alapul.
A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott
legfontosabb képzOmiivészeti és ¢épitészeti miualkotasokat, nemzetiink hagyomanyos
targykultirajat és diszitomiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok érzelmi
fejlesztésében, mely az Oket koriilvevé vilaghoz wvald pozitiv érzelmi viszonyulasuk
kialakitasanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok biiszkék
legyenek a magyar kulttrara, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanulok ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis
kultara legjelentdsebb képzdmiivészeti €s épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdekldédés
a vizualis jellegi miivészetek irant, valjanak nyitotta a régmult korok, illetve a XXI. szazad
miivészeti jelenségeinek befogadasara.

A vizualis kultra tantargy tartalmat harom részteriilet — a képzémiivészet, a targy- és
kornyezetkultura, valamint a vizualis kommunikaci6 — képezi. A vizualis nevelés
szempontjabol a képzOmiivészet részterlilet az abrazolo és kifejezd szandéku, esetleg miivészi
¢lményt nyajtdé képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura
részteriilet az ember tervezett targyi €s épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikacio
pedig a képekben, gyakran kép €s szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacids céla
képalkotast tartalmazza. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonboz6 hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis
kultara tantargy gyakorlatkdzpontisaga a vizualis megismerés, a kdzvetlen tapasztalatszerzés,
az elemzoO-szintetizald6 gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanuldk ténylegesen
megvalosulo alkotomunkajat szolgalja.

A vizualis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkototevékenységen
keresztiil a kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkdzelitési
modok alkalmazdsa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatdésag és a miivészi gondolkodas
szabadsaganak kialakitdsa. Mindez segiti a tanulok tajékozodasat az 6ket éré nagy mennyiségii
vizualis informacid feldolgozéasdban, szelektdldsdban, majd az ©Onallo, mérlegelni képes
szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetdségeit is figyelembe véve
tovabbi cél a vizualis kommunikacié digitalis kultarahoz is kothetd mindennapi formainak,
illetve az épitett kornyezet és a targyi vildg vizsgalata, valamint a kornyezetalakits
tudatossaganak fejlesztése.

A vizualis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizudlis
problémamegoldas folyamatdban fejlesztheté és gyakorolhatd. A tanuldk kreativitdsa az
oromteli, kisérletezd, élményekben gazdag alkototevékenység kozben bontakozhat ¢és



teljesedhet ki, ami mind az egyén, mind pedig a kdzosség alkotd energidinak motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacio kialakitasa az dnmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartds megteremtésére és a folyamatos onmiivelésre. Ezzel 0sszefliggésben fontos a
tanulok onértékelésének és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa,
amelynek az 0Onalld6 és a tarsakkal egylittmikodd gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie é¢s mitkodnie a tanulok fejlesztése soran.

A vizualis nevelés a tanulok személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt
alkalmazott tevékenységekre jellemz6 alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot
¢s mindségérzéket, valamint dnmagukkal szembeni igényességet kialakitoé hatdsa mitkodik.

A koznevelésben a vizudlis kultura tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen, az
altalanosan alapozo, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsdrendli feladatanak.
A kerettanterv segiti e célok megvalositasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektdlo tanari szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv f0 tematikai egységei, témakorei a — vizudlis kultura
részteriiletein alapuld — Nat-ban foglalt f6 témakordk tovabbi részletezéseként alakultak ki.
Minden témakor tartalmazza a megvalositashoz sziikséges 6raszamajanlast, tdimaszkodik a Nat
megadott tanulasi eredményeire, ¢és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek,
minimalis fogalomkészlet megadasaval konkretizalja az adott tanitdsi egység elvarhato
kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok €s ismeretek nem
jelolnek idérendi sort, és nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az egységek
rugalmasan kezelhetOk, a tanulasszervezés felépitésének logikdja mentén térténd sajat igényi
alkalmazas és az adott évfolyamra ajanlott oraszamjavaslatok figyelembevételével. A
kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott
kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak oOtleteket, illetve inspiraljak a helyi tanterv vagy
tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelend fogalmak iskolai feldolgozéasa
természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival 6sszekapcsolva értelmezendd. Minden
fejlesztési szakaszban és minden témakor esetében csak a belépd 1) fogalmak jelennek meg,
ugyanakkor a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolodd tudas elmélyitése és tovabbi
felhasznalasa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktualis fejlesztési
feladatoknak megfeleloen, az iskola sajat igényeinek ¢€és a tanuldk fejlettségi szintjének
megfelelden ismételhetok.

9-12. évfolyam

A Budakeszi Nagy Sandor Jozsef Gimnaziumban 9-12. évfolyamon folyik vizualis kultara
oktatds, heti 1 oraban. Az elmult évek tapasztalata szerint, tobb tanuld vélasztja érettségi
tantargynak, vagy szakiranyban késziil tovabbtanulni (miivészeti egyetemek), igy fontos, hogy
11-12. évfolyamon is legyen alkalom a talalkozasra.

Ebben az iskolaszakaszban — csakiagy, mint eddig — a vizualis kultara tantargy az
esztétikai, miivészeti nevelés érdekében végzi {6 tevékenységeit, azonban egyre nagyobb
hangstlyt kap a kritikai gondolkodés és problémamegoldé gondolkodas, illetve a szocidlis
érzékenység fejlesztése. A felndtté valas folyamatdban kiilondsen fontos az 6nismeret, a redlis
onértékelés erdsitése, amely kivaltképp a tantargy sajatossdgabdl eredd alkototevékenységhez
kapcsolodo, egyénre szabott feladatokon keresztiil érhetd el. Ugyanakkor egyrészt a fejlesztési
cél tartalmaként valasztott tdrsadalmi problémak vizsgilata, masrészt a tantargy jellemzd
modszertanabol kovetkezd munkamodszer (pl. gyakori csoportmunka) erdsitik a szocidlis
kompetenciat, az egymas irant érzett feleldsségvallalast.

A médiatudatossag fejlesztését kiilondsen indokolja a kortérs tarsadalom igénye, amely
a fiatalok médiahasznalati szokisai miatt egyre fontosabb szerepet kap az adott
iskolaszakaszban. E fejlesztés fontossaganak hangsilyozasa kiilondsen indokolt az adott



tantargyban, mivel az informacids csatorndk gazdagodasa a szdveges informacidbefogadas
mellé felzarkoztatja a vizudlis informaciok tudatos befogadasanak fontossagat is, mivel az
informaciok forrasa ¢€s jellege alapjan szoveg €s kép egyiitt értelmezése napjainkban gyakoribb
jelenség valds élethelyzetekben. A médiatudatossag fejlesztésének tehat egyre fontosabb
aspektusa a vizualis megfigyelés és értelmezés segitségével megvalosuld médiahasznalat és
médiaértés.

A fentiekbdl is kovetkezik, hogy e korosztalyban kevéssé a kifejezé szandékt rajzi,
festészeti produktumok Iétrehozasa a cél, mint inkabb a tervez6i gondolkodas fejlesztése, illetve
a technikai médiumok felhasznalasaval létrehozhaté produktumok elkészitése, amely egyuttal
hozzajarul a digitalis kompetencia fejlesztéséhez. Ebben az iskolaszakaszban — csakugy, mint
az elézében — a vizualis kulttra részteriiletei koziil a ,,Vizualis kommunikaciohoz” kapcsolodo
fejlesztés keriil eldtérbe, amely kozvetlen kapcsolatban van a médiafogyasztas tudatossaganak
erOsitésével, illetve a ,, Targy- €és kornyezetkultura” részteriilet vizsgalataval a kornyezettudatos
¢letforma jelentdségének megértése ¢€s elfogaddsa nyer fontossagot. Miutan a tantargy
kultarakozvetité szerepe erdsodik, egyre lényegesebb a befogadd tevékenység jelenléte a
tanoran, méghozz4d mas kapcsolddo targyakban szerzett ismeretek, tapasztalatok koherens
felhasznalasaval. Az alsobb iskolaszakaszban (5—8. évfolyamon) a gyerekek mar ismerkedtek
a kiilonb6zo kultarak és korok vizualis miivészeti megjelenéseivel, adott esetben kronologikus
valtozasaival, e szakaszban az ismeretek rendszerezése, szintézise, illetve az esetleges
kronologikus megkdzelitésen tul egy problémakozpontu kozvetités igér hatékonysagot.

A gimnazium 9-12. évfolyamén a tanulo felismeri, hogy a kiilonb6z6 vizualis
miivészetek érzelmi, gondolati, erkdlcsi, esztétikai ¢élmények, a tapasztalatszerzés forrasai.
Nyitott mialkotasok befogadasara, képes a vizualis események 0Onallo feldolgozasara,
¢letkoranak megfeleld szintli értelmezésére, ennek soran a miivekben megjelenitett témak,
¢lethelyzetek, motivumok, formai megoldasok kozotti kapcsolddasi pontokat azonositésara,
tobbféle értelmezési kontextusban helyezésére. A tanuld képes alloképi, plasztikai, mozgoképi
¢s intermedialis karakteri megjelenitésre. Képes makettek, modellek konstrudlasara, belsd
terek kiilonbozo funkcidkra térténd onalld atrendezésére. Hajlando kisérletezni 11j technikakkal,
modszerekkel ¢és anyagokkal. Képes a média 4altal alkalmazott allo- ¢és mozgoképi
kifejez6eszkdzoket értelmezni, médiatartalmakat hasznalni, megfeleld6 kommunikécios
stratégiaval rendelkezik a nem kivanatos tartalmak elhéritasara. Képes tovabba az épitett €s
természeti kornyezet értékelésére, kritikai megitélésére. Nyitott és motivalt az IKT nyujtotta
lehetdségek kihasznalasaban. Képes arra, hogy sajat munkajat targyilagosan értékelje, €s
sziikség esetén tanacsot, informaciot, tdamogatast kérjen. Egyiittmikodik tarsaival, igényli és
képes a feladatmegoldast segitd informaciok megosztasara. Problémamegoldo tevékenységét
egyre inkabb a fliggetlenség, a kreativitas €s az innovacid jellemzi.

Kapcsolodas a kompetenciakhoz

A tanulas kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkdze a
vizualités, Gigy a késObbi tanuldsi folyamatban is meghatarozé szerepe van a vizualisan nyerhetd
informéacidk feldolgozasanak. A vizudlis megfigyelés, a belsd képalkotas, a vizudlis elemzés,
Osszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp
a digitalis kor vizualis dominancidja miatt — az informacioszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis
informacidszerzés rutinja kiilondsen fontos az ©6nalld tanulds szempontjabol. A vizudlis
gondolkodés ugyanakkor nemcsak az informacidszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat
¢s a gondolkodasi folyamatokat is 0sztondzheti (példaul gondolattérkép, modellalkotés),
segitséget nyujtva kiillonbozd tanuldsi stilusok és stratégidk megtalalasdban. Mikozben a
vizualis kultara tantargy valtozatos tevékenységei €s fejlesztési technikai mas tudasteriileteket



is tamogathatnak, olyan tanulasi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba és
sikeresebbé tehetik a tanulok szdmara a tanuldst.

Kommunikacios kompetenciak: A vizualis kultira tantargy célja, hogy a tanulok
megismerjék és hasznaljak a vizualis kommunikéci6 lehetéségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitaliseszk6z-hasznalat — a kommunikécids csatornak atalakitdsdval — folyamatosan hatast
gyakorol a kommunik4ci6 domindns formaira és mindségére. A vizudlis kommunikacios
formak értelmezése, értd ¢s felelés haszndlata — ami a vizualis kultura tantargy keretében
fejleszthetd leginkdbb — a mindennapi életben és a munka vilagdban is elengedhetetlen. A
vizualis kultira a mivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle onkifejezési forma (vizudlis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara van
modd, ami a kommunikécios lehetdségek korét is tagitja.

Digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben €liink, nagyrészt vizualis kommunikécios
formakat hasznal, ezért a vizualis kultira tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanulok digitdlisan hozzaférhetd informaciokat
gyljtenek, és életkori sajatossagaiknak megfelelden lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan
érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhetd és 6sszegyiijthetd informaciokat, és hogyan lehet
felhasznalni a technikai lehetdségeket. A digitalis technika lehetdségeinek elére nem lathatod
fejlodési irdnya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagélni tud6 tanuldi személyiség
fejlesztése.

A matematikai, gondolkodas kompetenciai: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitas a belsé képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek ¢€s a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizualis kultara tanulasa
soran mind a szabad alkotasban, mind az egyszerii tervezési feladatokban a problémamegoldo
gondolkodast gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informéciogyijtés, -elemzés, -
értelmezés, az Otletelés, a tesztelés €s az Gjraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldés
esetében nagy jelentdsége van a szabad asszociacion alapuld, divergens gondolkodasi
szakaszoknak, amit a vizualis kultura tantargy tanuldsa a nyitottsag, az egyéni Otletek és a
sajatos kifejezési megoldasok bemutatdsaval és elfogadasaval jelentds mértékben képes
fejleszteni.

A tarsadalmi részvétel és felelosségvallalas kompetenciai: Az életkori sajatossdgok
valtozésaval az identitds keresésének egy sajatos és izgalmas lehetdsége a sziikebb, majd az
egyre tagabb kulturdlis kornyezettel vald ismerkedés. A vizudlis kultura tantargy ezen beliil
bemutatja kulturalis 6rokségiink bizonyos részeit, amelynek kapcsan egyrészt felhivja a
figyelmet a kozos értékeinkre és azok megdrzésének jelentdségére, masrészt a vizualis
alkotasokkal valé kapcsolat megalapozott értékitélet megfogalmazasara 6sztondz. A kortars
képzoémiivészet fontos feladata, hogy a miivészet sajatos kifejezési formaival hivja fel a
tarsadalom figyelmét a kortars problémakra, igy a vizualis kultira tantargy sajatos, szokatlan
megjelenésekkel is képes lizeneteket kdzvetiteni a koriilttiink 1€vo tarsadalmi és kdrnyezeti
jelenségekkel kapcsolatban. Ugyanakkor — miutan a vizudlis kultdra tantargy feladata nem
csupan a kultira és a magasmiivészet kozvetitése, hanem a média és az épitett, tervezett
kornyezetiink vizualis szempontl vizsgalata is — e tartalmakhoz kapcsoloddan hatéast gyakorol
a tarsadalmi felel6sség erdsitésére is.



Személyes és tarsas kompetenciak: A mivészettel nevelés elvének megfeleléen a vizualis
kultira tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tdmogatasa,
ami segiti az Onismeretet ¢és a realis Onértékelés kialakitasat, mikozben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez és szabalyozasahoz kapcsolodd készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet
jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizudlis kultura tantargy — és ezen beliil a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos egyiittmitkodésben valosuljon
meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle néz6épont és sokféle tudas megjelenitésével, mindenki
kozremiikodésével és megelégedésével j6jjon létre. A csoportos egyiittmiikodésen alapuld
alkoté vagy befogadd feladatmegoldasokban Iehetdség van a kiilonb6zo szerepek
megtapasztalasara, a kozos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldésara, végiil
a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A vizualis kultura
tantargy a Miivészetek tanuldsi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja a
mialkotasok elemz6 vizsgalatat, igy alapvetd feladata a miivészet kulttirakozvetitésben
elfoglalt helyének hangsulyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a miivészettorténeti
valtozasokat, kiilonos tekintettel kulturdlis 6rokségiink jelentdségére, ugyanakkor a tantargy
feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos célja, hogy a tanulok
az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott

legfontosabb  képzdmiivészeti ¢és ¢épitészeti alkotdsokat, nemzetiink hagyomanyos
targykultirajat és diszitémuivészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kulturara, és
kotédjenek sziilofoldiink értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv alkototevékenységgel
tamogatva a kreativitasfejlesztés egyediilalld lehetéségeként miikodik. A kreativ gazdasag a
vilag leggyorsabban fejlédé aga, hisz a mindennapos kihivasokkal szemben mindig 1j
megoldasokra van szilikség. A vizualis kultura tantargy az alkoté feladataiban olyan megoldésra
vard problémakat tud meghatarozni, amelyek kreativ megoldésokat kivannak, a megoldasok
pedig produktum formajaban is bemutatésra keriilnek

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozoi kompetenciak: A vizualis kultura tantargy
leginkabb a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaloéi é€s
vallalkoz6i kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkdveteli az adott helyzet
rugalmas kezelését, az innovativ otletek, 1) megoldasok megtalalasat, a megoldés érdekében a
helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitarto mérlegelést és dontést. A
csoportos feladatmegoldasok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld kiprébalhat
ugyanakkor olyan egyiittmiikodéseket is, amelyekre a munka vilagaban is sziiksége lehet.

HELYI TANTERVI ORASZAMOK

4 évfolyamos gimnazium 9 — 12 osztaly

Evfolyam 9, 10. 11. 12.
Heti oraszam 1 1 1 1
Evi 6raszam 36 36 36 30




Fakultacio heti nincs nincs 2 2
oraszam
Evi oraszam nincs nincs 72 60

A 9-12. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 138 ora

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Korszak, stilus, miifaj 24
Kortéars miivészeti jelenségek — 20

Miivészi koncepcio, személyes és
tarsadalmi {izenet

A vizualis k6zlés hatasmechanizmusa 36

— Vizualis informaciofeldolgozas

Digitalis képalkotas, kozdsségi média 6
— Digitalis tartalom-eldallitas,
személyesség
Design, divat, identitas — Tervezett 16

kornyezet, azonosulas

Kornyezet és fenntarthatosag — 22
Természeti €s tervezett kornyezet
egyensulya
Szabadon felhasznalhat6 6ra 14
Osszes éraszam: 138

TEMAKOR: Korszak, stilus, miifaj

JAVASOLT ORASZAM: 24 ORA

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkoto és befogado tevékenységei soran érti és komplex modon hasznalja a vizudlis nyelv
eszkozeit;



— a vizualis megjelenések mintainak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak dsszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldés érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszerll informéacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait onallo feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— alkotd feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan ujraalkotott belsd
képeit, képzeteit szabadon parositja a felkindlt tartalmi elemek ¢és latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

— a vizualis megjelenések elemzése €s értelmezése soran a befogadod és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen €s szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s
képi megjelenitéssel is;

— a miivészi hatds megértése ¢és magyarazata érdekében Osszehasonlit €s kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonboz6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

— adott és valasztott vizualis miivészeti témaban onalloan gyiijtott képi és szoveges informaciok
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemzd, 6sszehasonlito, projektmunkat végez;

— érti és megkiilonbozteti a klasszikus €s a modern miivészet kulturtorténeti Osszetevait,
kozlésformainak azonossagait €s kiilonbségeit;

— adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analdg €s a digitalis prezentacios technikékat,
illetve az ezekhez kapcsolhat6 allo- €s mozgoképi lehetdségeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adott vagy valasztott — vizudlis miivészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek (pl.
személyes, kornyezeti, tudomanyos, tarsadalmi, miivészeti) 6nallo feldolgozasa és tudatos,
vizualis jellegli bemutatasa (pl. prezentacio, hagyomanyos tablo, tablaképpel kisért kiseldadas)
a szakszerl kutatas lépéseinek érvényesitésével (pl. cél megfogalmazasa, informaciogyijtés,
beleértve a felhasznalt forras megjelenitését, elemzés, szelektalas, lényegkiemelés). A
probléma/téma megfeleld, hatasos bemutatdsa érdekében az optimalis miifaj, stilus, kifejezési
eszkOz megvalasztasa, tervezett felhasznaldsa, csoportmunkaban is

Ko6zépiskola — alap 6raszam

— Meglévo miivészettorténeti tudas felhasznalasaval €s célirinyos megfigyelések, elemzések
alapjan reflektiv alkotasok Iétrehozasa (pl. grafika, fotd, film, festmény, fotdsorozat, kollazs),
adott torténelmi korok, korszakok jellemzd problémainak, jelenségeinek (pl. szabadsag, érték,
szakralitds, huménum, sziil6-gyermek viszony, blin, identitas, szépség) valtozasat tiikr6z6
vizualis miivészeti megjelenések megértése és masok szamadra is érthetd bemutatasa érdekében,
mindezt csoportmunkaban is

— Egy valasztott miivészettorténeti korszakra, stilusirdnyzatra (pl. gotika, reneszansz, barokk,
realizmus, szdzadfordulo izmusai, op-art, pop-art, land-art, hiperrealizmus) jellemzd probléma
(pl. valosaghoz, transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudomanyos véltozasokhoz vald viszony)
kapcsan 06nallé informaciogylijtés, a probléma, téma Onalldo értelmezése a vizualitas
lehetdségeit is felhasznalva (pl. fotdsorozattal, poszterrel, prezentacioval), reflektalva napjaink
kifejezési nyelvére

FOGALMAK
interaktiv mi, parafrazis, miivészi hatés



TEMAKOR: Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcio, személyes és tarsadalmi
iizenet

JAVASOLT ORASZAM: 20 éra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— a lathatdé vildg vizudlis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi;

— alkoto és befogadd tevékenységei soran érti €s komplex mdédon hasznalja a vizualis nyelv
eszkozeit;

— az alkotdtevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nalld feladatmegoldas sordn beépiti, €s az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti,

— alkoto feladatmegoldasai sordan az elraktarozott, illetve a folyamatosan ujraalkotott belsd
képeit, képzeteit szabadon pdarositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

— a vizualis megjelenések elemzése €s értelmezése soran a befogado €s az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen €s szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s
képi megjelenitéssel is;

— a mivészi hatds megértése ¢és magyardzata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonboz6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

— adott vagy valasztott kortars miivészeti lizenetet személyes viszonyulas alapjan, a tarsadalmi
reflexiok kiemelésével értelmez;

— képalkotés ¢és targyformalas soran autonom modon felhasznélja személyes tapasztalatait a
hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

— sajat munkait batran ujra értelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran,

— vizualis megjelenéseket, alkotdsokat Gjra értelmez, attervez és modositott kifejezési szandék
vagy funkcid érdekében ujra alkot;

— adott feladatmegoldas érdekében oOtleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket és technikékat valaszt, az Gjszerti Otletek megvalositasa érdekében
szabalyokat ujraalkot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A személyes érdeklddésben jelenlevd, tarsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek
altal megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkotd lehetdségeivel
Kozépiskola — alap 6raszam

— A XX. szdzadi magyar szobriszat jelentésebb alkotasainak (Szervatius Tibor, Schaar
Erzsébet, Borsos Miklos, Vilt Tibor, Melocco Miklos és Kovacs Margit munkéi) megismerése
anyaghasznalat és kifejezés tekintetében. Osszefliggések keresése a miivészi kifejezés és
anyaghasznalat kapcsolatdban

— Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére onalldoan tervezett anyaghasznalattal
alkotott plasztikus mii létrehozasaval

FOGALMAK
koncepcio, dnreflexio/tarsadalmi reflexio, posztmodern jelensegek, kiserleti miivészet
TEMAKOR: A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — Vizualis informaciofeldolgozas



JAVASOLT ORASZAM: 36 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— a lathatdé vildg vizudlis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi;

— alkoto és befogado tevékenységei soran érti és komplex modon hasznalja a vizualis nyelv
eszkozeit;

— a vizualis megjelenések mintdinak onallo megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat
alkot, e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasadval definial és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikdve alkototevékenyseégébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszerli informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

— adott és valasztott vizualis miivészeti témaban 6nalloan gyiijtott képi és szoveges informaciok
felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemz0, 6sszehasonlitd, projektmunkat végez;

— megfeleld érvekkel alatamasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevo kulturalis
kornyezet vizualis értelmezéseinek medialis csatornaihoz, amit tarsaival is megvitat;

— kiilonbdz6 medialis produktumokat vizudlis jelrendszer, kommunikacios szandék és
hataskeltés szempontjabol elemez, 6sszehasonlit, €s kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

— bemutatas, felhivas, torténetmesélés érdekében térbeli és idobeli folyamatokat, torténéseket,
cselekményeket kiilonb6zo eszkdzok segitségével rogzit;

— tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara
is érthetden, szovegesen ¢és képpel dokumentalja;

— valos célokat szolgald, sajat kommunikécios helyzetnek megfeleld, képes és szoveges
iizenetet felhasznalo vizudlis kozlést hoz 1étre tarsaival egyiittmiikdésben is;

— szabadon vélasztott témdban tarsaival egyiitt ok-okozati 6sszefliggéseken alapulo torténetet
alkot, amelynek részleteit vizualis eszkdzokkel is magyarazza, bemutatja;

— adott téma ujszerti megjelenitéséhez illo technikai lehetdségeket kivalaszt és adott vizualis
feladatmegoldas érdekében megfelelden felhasznal;

— technikai képnél és szamitogépes kornyezetben felismeri a manipulacié lehetdségét, és érti a
befolyasolas vizudlis eszkdzeinek jelentdségét;

— egyéni munkéjat hajlandd a kozosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag érdekében
az egyiittmiikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Példak alapjan a filmnyelv eszkdzeinek (pl. képkivagas, kameradllas, kameramozgés, fény,
hang, vagas/filmidd) elemzd vizsgalata sordn 0nalldo kovetkeztetések megfogalmazasa és a
tapasztalatok felhaszndldsa adott cél (pl. elbeszélés, figyelemfelhivas, tajékoztatas,
ismeretterjesztés), illetve adott cél tovabbgondolasa (pl. rovidfilmek készitése az eltérd
szereplok szemszogébdl,

antireklam/antikampanyfilm, alhirmiisor, fiktiv ismeretterjesztd filmkészités), mozgdképi
megjelenések létrehozésa érdekében csoportmunkdban

— Egyszerli animaciés technikdk (pl. targymozgatas, papirkivagds, homokba rajzolas)
felhasznalasaval valtozatos célokat kdvetkezetesen szolgalé mozgokép (pl. reklamfilm, zenei
klip, adott vers inspiralta filmetlid) elkészitése csoportmunkdban, és a produktum kozods
értelmezése, értékelése



— P¢éldak alapjan a mozgokép hatdsmechanizmusanak elemz6 vizsgalata kiilonféle szempontok
alapjan (pl. hangulatkeltés, montézs, sztereotipia, eredeti megoldasok, célkdzonség elérése)

— A tapasztalati valésag ¢s a médidban megjelend reprezentdlt valosdg Osszehasonlitd
vizsgalata ¢€s 0nalldo bemutatdsa kiilonb6zé6 medialis megjelenések esetében (pl
hirmiisor/hirportal, tévéreklam, valosdgshow, dokumentumfilm)

FOGALMAK
média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszkozok, montazselv, sztereotipia,
célkozonség/célesoport, reprezentalt valosag/virtualis valosag

TEMAKOR: Digitilis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-eléallitas,
személyesség

JAVASOLT ORASZAM: 6 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— alkot6 és befogadd tevékenységei soran érti és komplex mdédon hasznalja a vizualis nyelv
eszkozeit;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszerti informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

— megfeleld érvekkel alatdmasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevo kulturalis
kornyezet vizualis értelmezéseinek medialis csatorndihoz, amit tarsaival is megvitat;

— vizualis jelrendszer, kommunikacidos szandék és hataskeltés szempontjabol kiilonbozo
medialis produktumokat elemez, 6sszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

— adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analdg és a digitalis prezentacios technikékat,
illetve az ezekhez kapcsolhat6 allo- €s mozgoképi lehetdségeket;

— sajat munkait batran ujraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

— valos célokat szolgalo, sajat kommunikacios helyzetnek megfeleld, képes és szoveges
iizenetet felhasznalo vizudlis kozlést hoz 1étre tarsaival egyiittmiikddésben is;

— technikai képnél és szamitogépes kornyezetben felismeri a manipulacié lehetdségét, és érti a
befolyasolas vizudlis eszkdzeinek jelentdségét;

— egyéni munkajat hajlandé a kdzosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag érdekében
az egyiittmiikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tobbféle célt (pl. oktatas, szérakozds, informacioszolgéltatas, kozosségépités) szolgalo,
valasztott online tartalom, megjelenés elemzd vizsgéalata a vizualis jellemzdok leirdsa és
elemzése céljabol, egyénileg és csoportmunkaban is

— Valasztott, személyes tartalmakat bemutatd online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes
profil kozosségi médidban) elemzése vizualités és tartalomszervezés (pl. kép és szoveg aranya,
meniirendszer/cimek és tartalmak megfelelése, szinek kommunikacids funkcidja, interaktivitas,
hipertextualitds) szempontjabol, és a tapasztalatok bemutatdsa és megvitatasa egyénileg vagy
csoportmunkaban

— A sztarjelenség kulturalis hatterének elemzd vizsgélata példak alapjan, a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhds bemutatdsa kiillonbdzd vizualis
eszkozokkel, szelfikészités kiillonbozd kifejezési szdndék érdekében, youtuber-témak gylijtése
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kiilonb6z6 szempontok szerint, vlog készitése szokatlan/abszurd téméban), a személyes célok
kovetkezetes alkalmazasa érdekében (pl. profilkészités, kreativ ,,instasztori” készitése)

FOGALMAK
ujmédia, virtualis vilag, kozosségi média, tarsadalmi nyilvanossag

TEMAKOR: Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosuls
JAVASOLT ORASZAM: 16 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— a lathaté vilag vizualis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi;

— a vizualis megjelenések mintdinak 6nalldé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat
alkot, e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definidl és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikddve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldés érdekében meglévo vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektél, a
tovabbi szakszerli informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— 1uj otleteket is felhaszndl képek, targyak, terek megjelenitésének, datalakitdsanak,
rekonstrualdsanak megvaldsitasandl sikbeli, térbeli és idobeli produktumok Iétrehozésa
esetében;

— adott szempontok alapjan érti €s megkiilonbozteti a torténeti korok €s a modern tarsadalmak
targyi €s épitett kornyezetének legfontosabb jellemzoit;

— tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szamara
is érthetden, szovegesen ¢és képpel dokumentalja;

— képalkotés ¢és targyformalas soran autonom modon felhasznalja személyes tapasztalatait a
hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

— sajat munkait batran ajra értelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

— adott feladatmegoldas érdekében oOtleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket €s technikdkat valaszt, az ujszerti Otletek megvaldsitasa érdekében
szabalyokat jraalkot;

— aleghatékonyabb megoldas megtaldldsa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az épitészettorténet kiilonbozd korszakaibol (pl. 0kor, romanika, gotika, reneszansz, barokk,
klasszicizmus, eklektika, szecesszido, modern, posztmodern, kortars) valasztott példak
Osszehasonlito vizsgalata, csoportositésa kiilonbdzd szempontok szerint (pl. funkcio, szerkezet,
épitdanyag, térlefedés, tomeg, homlokzattagolas), a tapasztalatok kiilonbozd jatékos vizualis
megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz, alaprajz rekonstrudlasa, makett készitése)

— Az organikus épitészet célkitlizéseinek és formanyelvének (Le Corbusier, Hundertwasser,
Gaudi) megfigyelése utan valos vagy fiktiv gyarépiilet rajzanak kreativ, funkciovaltoztatd
atalakitasa rajzban

— Kos Kéaroly, Makovecz Imre és Csete Gyorgy munkassdganak megismerése utan kozosségi
tér és kornyezetének megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjan makett készitése
szabadon valasztott anyag- és eszkdzhasznalattal
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— Személyes példak alapjan az aktudlis divatot és annak rovid tavi valtozésait befolyasold
tényezok (pl. targyi kornyezet, fogyasztdi szokasok, tarsadalmi-gazdasagi-kulturalis hattér)
elemz0 vizsgalata kreativ feladatokban (pl. stiluslap készitése, karakterteremtés adott
szempontoknak megfelelden, fiktiv brand tervezése adott cél érdekében) a sajat identitas
erdsitése céljabol

— A XIX-XX. szazadi magyar targykultira egy-egy jellemzé termékének, gyartdjanak (pl.
Zsolnay épiiletkeramia, Hollohazi és Herendi porcelan, Csepel biciklik és motorkerékparok,
Ikarusz busz, Kandé mozdony, Ganz gépgyartés, Tisza cipd) megismerése és tarsakkal valo
megismertetése prezentacid formajaban. Az adott termék formatervezésében tetten érhetd
tarsadalmi vonatkozésok, a forma ¢és funkcid viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az e
mogott allo okok, a kultirkorben betoltott szerep bemutatasa. A fentiekbdl valasztott témakor
targyanak értelmezése és alkotomunkaban torténd Gjra fogalmazasa. A tervezett €s létrehozott
alkotasban sajat korunk elvarasaira valo reagalas

FOGALMAK
térszervezeés, design, divat, identitas, brand, designgondolkodas

TEMAKOR: Kornyezet és fenntarthatésig — Természeti és tervezett kornyezet
egyensulya

JAVASOLT ORASZAM: 22 6ra
TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— a lathaté vilag vizualis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi;

— a vizualis megjelenések mintdinak onalldé megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak Osszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikddve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldés érdekében meglévo vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal, a
tovabbi szakszerli informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldas soran beépiti, és az
eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— 1j otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrudlasdnak megvalositdsanal sikbeli, térbeli és iddbeli produktumok létrehozéasa
esetében;

— a vizudlis alkotés sordn befogado és az alkotd szerepkort egyardnt megismerve reflexioit
szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s képi megjelenitéssel is;

— személyes élményei alapjan elemzi a targy- és kornyezetkultira, valamint a fogyasztoi
szokasok mindennapi életre gyakorolt hatédsait és veszélyeit, és ezeket tarsaival megvitatja;

— adott vagy valasztott célnak megfelelden, kornyezetatalakitds érdekében, tarsaival
egyittmitkodésben, kornyezetfelméréssel alatamasztva tervet készit, amelyet indokolni is tud;
— tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok szdmara
is érthetden, szovegesen és képpel dokumentalja;

— vizualis megjelenéseket, alkotasokat ujra értelmez, attervez, és modositott kifejezési szandék
vagy funkcid érdekében ujra alkot;
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— a leghatékonyabb megoldas megtaldlasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és azok
feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Lokalis vagy globalis kornyezeti problémara (pl. természet, levegd, viz, fény, kozlekedés,
fogyasztdi szemlélet, nagyvarosi Iét, civilizacios fenyegetettség) reflektald alkotas, produktum
(pl. koztéri alkotas, akcio, interaktiv tér, esemény, szerkezet, kozosségi médium kampany,
installacid) tervének, makettjének létrehozasa. A tervek megfeleld elkészitése érdekében a
valasztott probléma (pl. viz pocsékolds, ballagok lufieregetése, szemetes jarda, buszmegallo-
rongalas), helyszin (pl. telepiilés, kdztér, parkolo, viztorony, iskola) és az idedlis megjelenités
eszkozeinek (pl. eseménymiivészet, reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszk6zok)
tanulmanyozasa, felmérése egyénileg €és csoportmunkaban

— A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitasi jellemzdinek mérlegeld
felhasznalasaval, esztétikai és funkcionalis szempontok érvényesitésével sajat, kozvetlen
kornyezetben megoldasra varé kornyezeti problémak (pl. kocogok, futdk szamara megfeleld
hely, szemétgyiijtés, -tarolas, csomagoldanyagok mennyiségének csokkentése) megoldasdhoz
tervek, koncepciok elkészitése, csoportmunkaban is, a koncepcid jol értelmezhetd vizualis és
szoveges bemutatasaval

— A fenntarthatosag és kornyezettudatossag iranyelveinek megfeleld idealis élettér (pl. lakas,
kert, park, falu, varos, iskola, Uthalozat) természeti és épitett, targyi kornyezetének
harmoniajara, egyensulyara fokuszald tervezés (pl. kornyezetbe olvado épitészet, land art), a
kortars kornyezetalakitas jellemzdinek, a designgondolkodas problémamegoldéasra 6sztonzd
lehetdségeinek inspirativ felhasznalasaval, csoportmunkdban is

— A miemlékvédelem korszeri irdnyelveinek megismerése. A lakohelyen vagy annak
kornyékén talalhatd, feltjitasra varo épiiletrdl prezentacio tartasa az épiiletet konzervald vagy
funkciovalto atépitéssel kapcsolatban.

FOGALMAK
fenntarthatd fejlodés, személyes/kozosségi tér, Okologiai labnyom, ergondomiaA 11-12.
évfolyamon fakultacio: 72/61 ora

Tematikus egységek oraszamai:

Kifejezés, képzomiivészet 42/32

Abrazolas és stilus

Kifejezés, képzémiivészet 12/12

Korszakok, stilusiranyzatok

Vizualis kommunikacio 10/10
Targy- és kornyezetkultura 8/8
Osszesen 72/62

Erettségi projektfeladatok és portfolio elkészitése. Egyéni tovabbtanulasi célok tamogatasa,
tehetséggondozas.
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TEMAKOR: abrazolas és stilus
ORASZAM: 42/32
TANULASI EREDMENYEK

— Latvany utani abrazolas, kiilonbozo technikak megismerése, az érettségi portfolio és a projekt
téma ide vago feladatainak elkészitése

TEMAKOR: korszakok, stilusiranyzatok
ORASZAM: 12/12 ORA
TANULASI EREDMENYEK

— Felkésziilés a projekt érettségire, az érettségi projektfeladatok és portfolio feladataihoz
kapcsolodo miivészettorténeti kutatasok, elemzések elvégzése.

TEMAKOR: vizualis kommunikacié
ORASZAM: 10/10 ORA
TANULASI EREDMENYEK

— Az érettségi portfolio kép és szoveg feladatainak elkészitése, grafikai feladatok gyakorldsa

TEMAKOR: targy- és kornyezetkultira
ORASZAM: 8/8 ORA
TANULASI EREDMENYEK

— Az érettségi portfolio targytervezés feladatainak elkészitése, tervezési gyakorlatok, vazlatok,
munkanapok, latvanytervek technikainak gyakorlasa.
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